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Studienarbeit aus dem Jahr 2005 im Fachbereich Kulturwissenschaften - Empirische Kulturwissenschaften,
Note: ohne, Universität Lüneburg, Veranstaltung: Computerspiele - Heldenmythen für den modernen
Jungen/Mann?, 6 Quellen im Literaturverzeichnis, Sprache: Deutsch, Abstract: Spielen gehört zu den
ältesten menschlichen Tätigkeiten und das Spiel zum wichtigen Antrieb evolutionärer Entwicklung.Nur
wenige Jahre nach ihrer Erfindung wurden auch Computer zum Spielen genutzt. Das erste Computerspiel
entstand im Jahr 1958 als es in den USA gerade mal 2550 Computer gab. William Higinbotham hatte sein
„Tennis for Two“ entwickelt, um den „Tag der offenen Tür“ seines Instituts attraktiver zu gestalten. Das
erste kommerzielle Videospielsystem war das „Magnavox Odyssey“, es kam 1972 in den USA auf den
Markt. Es erschien als „Elektronisches Spiel Odyssee“ auch in Deutschland.
Heute besitzen 61 Prozent aller deutschen Haushalte mit Jugendlichen eine Spielkonsole, 98 Prozent sind im
Besitz eines Computers. Beinahe jedes Kind in Deutschland besitzt Computer- und Videospiele, über die
Hälfte aller Kinder spielt mehr als einmal in der Woche an einem Computer oder einer Spielkonsole und nur
knapp ein Drittel aller Kinder und Jugendlichen spielt nie Computerspiele.
Für die vorliegende Arbeit wurden etwa 30 Studierende aufgefordert, ihre Computerspielautobiographie zu
schreiben.
Der Ansatz dieser Arbeit zielt auf die Rezeption von Computerspielen ab: Es geht um die Rückschau auf
mehr oder minder durch Computerspiele geprägte Kindheiten. Damit steht diese Arbeit im Kontext der
medienbiographischen Forschung und nimmt sich die qualitative Auswertung von Lektüreautobiographien
zum Vorbild.
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From reader reviews:

Mark Shanks:

Do you have favorite book? If you have, what is your favorite's book? Reserve is very important thing for us
to understand everything in the world. Each publication has different aim or maybe goal; it means that e-
book has different type. Some people experience enjoy to spend their the perfect time to read a book. These
are reading whatever they acquire because their hobby will be reading a book. Why not the person who don't
like looking at a book? Sometime, individual feel need book once they found difficult problem as well as
exercise. Well, probably you will require this Computerspiel-Autobiographien: Von Computerspielen
geprägte Kindheiten? (German Edition).

Ian Louviere:

What do you ponder on book? It is just for students because they are still students or the item for all people
in the world, the particular best subject for that? Merely you can be answered for that problem above. Every
person has distinct personality and hobby per other. Don't to be compelled someone or something that they
don't desire do that. You must know how great as well as important the book Computerspiel-
Autobiographien: Von Computerspielen geprägte Kindheiten? (German Edition). All type of book are you
able to see on many resources. You can look for the internet options or other social media.

Elizabeth Fischer:

This Computerspiel-Autobiographien: Von Computerspielen geprägte Kindheiten? (German Edition) are
generally reliable for you who want to be a successful person, why. The key reason why of this
Computerspiel-Autobiographien: Von Computerspielen geprägte Kindheiten? (German Edition) can be on
the list of great books you must have is giving you more than just simple reading food but feed a person with
information that probably will shock your preceding knowledge. This book will be handy, you can bring it
everywhere you go and whenever your conditions throughout the e-book and printed types. Beside that this
Computerspiel-Autobiographien: Von Computerspielen geprägte Kindheiten? (German Edition) forcing you
to have an enormous of experience including rich vocabulary, giving you tryout of critical thinking that we
all know it useful in your day exercise. So , let's have it and luxuriate in reading.

Desiree Herdon:

Many people spending their time period by playing outside using friends, fun activity along with family or
just watching TV 24 hours a day. You can have new activity to pay your whole day by studying a book. Ugh,
do you consider reading a book really can hard because you have to take the book everywhere? It ok you can
have the e-book, taking everywhere you want in your Mobile phone. Like Computerspiel-Autobiographien:
Von Computerspielen geprägte Kindheiten? (German Edition) which is obtaining the e-book version. So ,
why not try out this book? Let's view.
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